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COMPETENCES DE I'INVESTIGATEUR
Anthropologie (00) 20 K Ecouter (25) <25 K Parler 4/73/4/5 (00) 0. x
Archéologie (00) 20 R Electricité (10) Js. K Parler ©o0) . X
Astronomie (00) ..=. X Eloquence (05) @5 X Pharmacologie (00) .o N
Baratin (05) Q5 R Esquiver (DEX x2) 3Q K Photographie (10) 10. K
Bibliotheque (25) 549 R Géologie (00) ... K Physique (00) eor B
Botanique (00) .7.. B Grimper (40) 4Q R Pickpocket (05) 25 K
Camouflage (25) 25 N Histoire (20) 45 K Piloter [(010) T X
Chanter (05) 05 R Lancer (25) 25. K Piloter un Avion (00) o
Chimie (00) ... K Linguistique (00) ... X Premiers Soins (30) 30 K
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Conduire Automobile (20) 20 KB Lire/Ecrire Ladin  (00) JQ. R Sauter (25) 25 K
Conduire Engin Lourd (00) ..7.. ¥ Lire/Ecrire (00) ....... X Se Cacher (10) 1Q. X
Crédit (15) 15. R Marchandage (05) 3Q K Soigner Empoisonnement (05}2.5 K
Dessiner une carte (10) 2Q K Mécanique (20) 20 K Soigner Maladie (05) Qa8 X
Diagnostiquer Maladie (05) (.5 K Monter 2 Cheval (05) A5 R’ Suivre une Piste (10) 10. &
Discrétion (10) JQ. B Mythe de Cthulhu (00) ... K Trouver Objet Caché (25) 352 X
Discussion (10) 20 W Nager (25) 25 K Zoologie (00) .o, K
Droit (05) 25 B Occultisme (05) QO B o X
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